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Oprogramowanie Monitor Wall umozliwia wyswietlanie
sygnatéw wizyjnych uzyskanych z kamer i nadajnikéw
SD (Standard Definition), HD (High Definition),

4K UHD (Ultra High Definition) i MP (Megapixel) przez
sieci IP, wykorzystujgc przy tym kodowanie H.264, H.
265 lub MPEG-4 o szybkosci do 60 klatek na sekunde,
na maksymalnie czterech ekranach HD lub 4K.
Skalowalna technologia dekodowania i wydajna
architektura zarzadzania utatwiajg operatorom
podtaczanie kamer niezaleznie od ich rozdzielczosci,
szybkosci transmisji i czestotliwosci odswiezania.
Zasoby sag nastepnie automatycznie skalowane i
kierowane do podtgczonych strumieni, co pozwala
uzyskac najlepsza wydajnosc.

Oprogramowanie Monitor Wall moze by¢ uzywane w
potaczeniu z systemem BVMS lub innym systemem
VMS w celu zwiekszenie mozliwosci wyswietlania
obrazu, w szczegdlnosci w przypadku duzych centrow
sterujacych.

Wraz z wszechstronnymi narzedziami programowymi
do zarzadzania sygnatem wizyjnym doskonale
sprawdza sie ona w zastosowaniach CCTV o rdznej
skali.

Oprogramowanie Monitor Wall mozna skonfigurowac
na wiele sposobdw za pomoca narzedzia Configuration
Manager, aby dostosowac je do konkretnych potrzeb.
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» Wyswietlanie obrazu na zywo z wielu kamer na
duzych ekranach w centrum nadzoru

» Wielokanatowy dekoder z maksymalnie czterema
ekranami

» Uktad ekranu niezaleznie konfigurowany na kazdym
ekranie

» Zgodnos$c¢ z systemem BVMS

» Zgodnos$c¢ ze wszystkimi kamerami sieciowymi firmy
Bosch i nadajnikami oraz zrodtami wizyjnymi ONVIF i
RTSP

W tym dostepna jest rowniez mozliwos$¢ zmiany
obrazow tta.

Oprogramowanie zapewnia ustawienia bezpiecznego
dostepu i potgczen, przy tym mozna je tatwo
integrowac z systemem zarzadzania IT.

W zaleznosci od wydajnosci komputera PC i jego karty
graficznej, aplikacja Monitor Wall moze pracowac na
jednym, dwoch lub czterech ekranach z roznymi
uktadami ekranu — od podgladu petnoekranowego do
wieloekranowego 5x5 lub 6x5 na obu ekranach, w
zaleznosci od wspoétczynnika proporcji ekranu. Uktad
ekranu mozna przetgczac recznie lub automatycznie z
poziomu systemu zarzadzania lub klienta, gdy na
przyktad procedura postepowania w przypadku alarmu
wymaga uzyskania innego widoku.
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Aplikacja Monitor Wall dostepna jest tylko jako
oprogramowanie do instalacji na wysokiej klasy
komputerach PC uzytkownika. Jako dodatkowe
udogodnienie dostepne sa rézne zalecane zestawy
sprzetowe.
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I zamdzanie  Smybkosé  Trybwydwietiania

strumieniam transmisji wyjsciowego
Parametry pracy i
W ponizszej tabeli przedstawiono maksymalne 4x 3840 x 2160 (60 Hz)
wartosci, ktére okreslaja wytyczne przy projektowaniu Rozdzielczoé¢  Mb/s H.264 H.265
wydajnosci. Istniejg zaleznosci, ktére wptywaja na przy
0golng wydajnos¢ systemu, zwtaszcza w przypadku czestotliwos¢
zestawiania ze sobg roznych strumieni i rozdzielczosci ods$wiezania
(na przyktad dostosowywaniu ich do rozdzielczosci i
czestotliwosci odswiezania monitora). W razie 384%’82160 32 8
przecigzenia urzadzenie Monitor Wall moze opuszczac przy
klatki w celu mozliwie jak najbardziej ptynnego 3840x 2160 32 %
wyswietlania catego obrazu. przy 25
Nalezy zwroci¢ uwage, ze zwiekszenie rozdzielczosci
wideo, na przyktad wideo SD lub HD wyswietlanego na 2992x 1680 16 12
monitorze 4K UHD, obniza wydajno$¢ dekodowania. przy 30
) ) 1920x 1080 12 10 10
Sprzet referencyjny: stacja robocza Z2 G4 z systemem przy 60
NVIDIA Quadro P620
1920x 1080 8 22 20
Zarzadzanie Szybkos¢ Tryb wyswietlania przy 30
strumieniam  transmisji wyjsciowego
i
4 x HD przy 60Hz 1280x 720 6 16 16
przy 60
Rozdzielczo$¢ Mb/s H.264 H.265
orzy 1280x720 4 28 22
czestotliwosé przy 30
ods$wiezania 76832 przy 9 38
3840x2160 32 6 30
przy 30 512x288 1 45
3840x2160 32 5 przy 30
przy 25
2992 x 1680 16 9 Sprzet odniesienia: stacja robocza Z4 G4 z systemem
przy 30 NVIDIA RTX4000
1920x 1080 12 10 10 Zarzadzanie Szybko$¢ Tryb wyswietlania
strumieniam  transmisji wyjsciowego
przy 60 i
4x 3840 x 2160 (60 Hz)
1920x 1080 8 24 15
przy 30 Rozdzielczos¢ Mb/s H.264 H.265
przy
1280x 720 6 10 10 czestotliwos¢
przy 60 odéwiezania
1280x720 4 34 26 3840x2160 32 11
przy 30 przy 30
768x 32 przy 2 44 3840x 2160 32 8
30 przy 25
512x 288 1 48 2992x1680 16 18
przy 30 przy 30
) ) 1920x 1080 12 15 12
Sprzet referencyjny: stacja robocza Z4 G4 z systemem przy 60
NVIDIA Quadro P4000
1920x 1080 8 24 21
przy 30
1280x 720 6 17 15

przy 60
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Zarzadzanie
strumieniam
i

Szybkos¢
transmisji

1280x720 4

przy 30
768x432 2
przy 30
512x288 1
przy 30

Tryb wyswietlania
wyjsciowego

4x 3840 x 2160 (60 Hz)
30 23

40

46

Parametry techniczne

Wymagania systemowe

Urzadzenie

System operacyjny

Karta graficzna

Karta sieciowa Ethernet
Karta dZzwiekowa
Pamie¢ (RAM) (GB)
Wolne miejsce (MB)

Zalecane oprogramowanie
konfiguracyjne

Zalecane oprogramowanie do
pracy
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Zarzadzajaca stacja robocza 74
G2 lubz4 G4

Windows 10 (64 bit)

Nvidia Quadro P620, P4000 lub
RTX 4000 (inne dotycza systemu
VideoSDK w wersji 6.3)

1000 Mb/s
Zalecana
8GB

200 MB

Configuration Manager w wersji
7.10 lub nowszej

System BVMS w wersji 4.5.5 lub
nowszej. Wiecej informacji na
temat integracjiz
oprogramowaniem innych firm
mozna uzyskac na stronach IPP.

Germany:

Bosch Sicherheitssysteme GmbH
Robert-Bosch-Ring 5

85630 Grasbrunn

Germany
www.boschsecurity.com

Integracja systemu
Szyfrowanie TLS1.2; TLS 1.0; TLS 1.1; AES

Protokoty i interfejsy IPv4; IPv6; UDP; TCP; HTTP;

HTTPS; RTSP; RTP
Strumieniowe przesytanie obrazu
Czestotliwos¢ od$wiezania (fps) 60 fps

Kompresja obrazu H.264 (ISO/IEC 14496-10); H.

265/HEVC; MPEG-4

Informacje do zamowien

MVS-MW-2D Licencja Monitor Wall, 2 wyswietlacze
Cyfrowe rozwigzanie programowe do podgladu obrazu
z wielu kamer na dwdch najnowoczesniejszych
ekranach monitorow

Numer zamdéwienia MVS-MW-2D

MVS-MW-4D Licencja Monitor Wall, 4 wyswietlacze
Cyfrowe rozwigzanie programowe do podgladu obrazu
z wielu kamer na maksymalnie czterech
najnowoczesniejszych ekranach monitoréw

Numer zaméwienia MVS-MW-4D
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